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Bidragsansokan for projekt:
Alla kan koda!
31 januari, 2020



Beskriv utforligt den verksamhet eller aktivitet for vilken bidraget séks. | beskrivningen ska mal och
syfte inga. Det finns dven majlighet att bifoga beskrivningen separat om den 6verskrider 1500 tecken.

Om Kodcentrum

Kodcentrum ar en ideell férening som gratis introducerar barn till programmering och digitalt
skapande; samtidigt som vi breddar bilden av vem som kan programmera och vad som ar uppbyggt
av kod. Det gor vi genom vara verksamhetsomraden Kodstugor, Kodkupor, Barnhack, Kodboken.se
och Koda i skolan som inrymmer stéd till larare och pedagoger. Vi brinner for att alla barn ska fa en
chans att prova p3, inspireras och utforska den digitala varldens mojligheter oavsett bakgrund,
skola, hemort eller tillgang till férkunskap och digital teknik. Var prioriterade malgrupp ar barn fran
resurssvaga omraden samt att na lika manga flickor som pojkar i vara aktiviteter.

Syfte och Mal

Genom projektet Alla kan koda! vill vi erbjuda barn mellan 10-12 ar boende i Rinkeby-Kista
stadsdelsomrade en berikande fritidsaktivitet samtidigt som vi vicker deras intresse for
programmering. Vart mal ar att fler barn ska forsta att de sjdlva kan vara med och paverka hur spel,
appar och program ser ut och fungerar. Aven ge dem en bredare férstaelse for, samt lira sig att
ifragaséatta, hur digitala tjanster fungerar och vilka maojligheter, begransningar och risker de innefattar.
Denna kunskap och insikter skapar daven en vag in i arbetslivet da IT-branschen beréknas sakna 70 000
medarbetare 2022. Programmeringskunskap och en forstaelse for hur digitala tjanster fungerar

ar idag en demokratifraga och en forutsattning for att kunna ta del av viktiga samhallsfunktioner,
paverka samhallsutvecklingen och vara en kritisk konsument av digitala produkter och tjanster.

| var verksamhet moter vi kontinuerligt barn som riskerar att hamna i ett digitalt utanforskap. De far
inte med sig fran hemmet eller skolan hur angelaget det ar att utveckla digital kompetens, inte minst
for framtida arbetsmojligheter inom alla sektorer och industrier. Genom samverkan med Rinkeby
Folkets hus har det blivit tydligt att det finns ett stort intresse och behov for att lara sig att
programmera bland Rinkeby-borna. Gratis kurser i programmering ar nagot som efterfragats av bade
foraldrar och barn. Vi vill darfor erbjuda programmering som fritidsaktivitet i Rinkeby Folkets hus
lokaler genom att férst anordna tva barnhack och sedan etablera tva kodkupor for att sdkra att det
finns en langsiktighet och att manga barn kommer kunna dra nytta av detta projekt. Verksamheten ska
rikta sig till bade flickor och pojkar, var erfarenhet har visat att det krdvs mycket arbete for att na
flickorna. Under 2019 métte vi totalt 2 402 barn genom vara motesplatser dar 48% av deltagarna var
flickor.

Det 6vergripande malet efter projektets slut dr att vi kommer ha introducerat 240 barn i aldrarna 10-12
samt vuxna i deras narhet till programmering och digitalt skapande. Vart mal ar att 50% av deltagarna
ska vara flickor. Minst 20 pedagoger, foraldrar och ungdomar i omradet kommer att ha fatt en
fortbildning for att sjalva fortsatta med verksamheten.

Projektplan

For att na ut till alla barn, dven de som inte har vuxna som kan féormedla vetskapen om vikten av digital
kompetens vill vi borja med att arrangera tva barnhack pa Rinkeby Folkets hus. Var erfarenhet ar att vi
far stérre genomslagskraft om lokala aktérer som byggt upp ett fortroende bland vuxna i barns narhet
ar involverade. Barnhacken berdknas na 80-100 barn, samt vuxna i deras narhet.

Ett barnhack ar ett kul event dar alla ar valkomna att testa olika typer av utmaningar i digitalt skapande
och programmering. Hacket kan hallas i nagra timmar eller en heldag. Hacket kan innehalla allt fran
datorfria lekar till att spela musik pa ett digitalt bananpiano. Barn och vuxna far tillsammans utforska
programmering och digitalt skapande genom att koda spel, berattelser eller musik. Var férhoppning ar
att alla som varit med pa ett hack gar darifran med ett vackt intresse for kodning och kanske en vilja att
fortsatta sjalva pa egen hand.



Forutom att vacka intresse sa kommer barnhacken dven att fungera som ett satt att identifiera
forebilder och nyckelpersoner som sedan kan driva kodkupor med Kodcentrums hjalp for att uppna
langsiktighet.

En kodkupa ar en gratis fritidsaktivitet dar det finns 20 datorer med plats for totalt 30-40 barn per
tillfalle som drivs som en 6ppen verksamhet dar barn 10-12 ar ar vdlkomna att delta. Under kodkupan
far deltagarna prova pa att skapa digitala berattelser, spel, appar, program och musik i
programmeringsverktyget Scratch. Kodkupan riktar sig till barn som inte har kodat tidigare och drivs

av volontarer, larare, fritidspedagoger, bibliotekarier, foraldrar ...ja alla som ar intresserade av att dela
med sig av sina kunskaper inom IT/tech till barn i sin ndrhet — med stéd fran Kodcentrum.

Kodcentrum bistar med en volontarintroduktion samt ett startkit som innehaller administrativa
verktyg, pedagogiskt upplagg, samt kontinuerligt stod fran kansliet och Kodcentrums natverk av erfarna
volontarer.

Upplagget ska precis som under vara kurser bredda bilden av vem som kan programmera och vad du
kan skapa med programmeringskunskaper, samt ge en forstaelse for att programmering i grunden
handlar om att vara kreativ, 16sningsinriktad samt att vaga testa egna idéer och dven att vaga
misslyckas.

Beskriv utforligt det mervarde verksamheten bedoms tillfora. Det finns aven maéjlighet att bifoga
beskrivningen separat om den 6verskrider 1500 tecken.

Genom att delta i projektet Alla kan koda! skulle barnen fa en meningsfull, trygg och inspirerande
fritidsaktivitet. Under barnhacket och kodkupan vill vi vacka barnens intresse for programmering och
uppmana dem till att tdnka kreativt och vaga tro pa sina egna idéer. Att de t.ex. kan vara aktiva
producenter av appar eller spel snarare dn passiva konsumenter. Vi vill aven fa dem att forsta att de kan
utbilda sig och senare arbeta som programmerare om de vill. Vart mal ar att de efter att ha deltagit i
dessa aktiviteter ska lamna med ett starkt sjalvfértroende och en ljus framtidstro.

| alla dessa aktiviteter star flickorna i centrum, att fran bérjan fa med dem och att de ser ett varde i vad
de gor och tycker att det ar roligt. Att de precis som pojkarna har en lika stor plats inom IT-branschen
som skriker efter personal och som har forstatt att for att skapa de basta produkterna behover de
manniskor med olika bakgrunder och perspektiv. Att det &r vara olikheter som ar vara styrkor. Inom IT-
branschen har man insett att man maste se till att fa in fler kvinnliga medarbetare och far en jamnare
koénsfordelning. Genom kontakten med yrkesverksamma programmerare och kvinnliga férebilder
hoppas vi att detta kan vara en vag in i arbetslivet.

Vi vill aven genom kontakten med foéraldrarna fa dem att forsta hur viktigt programmeringskunskaper ar
for deras barn och inte minst deras framtid. Vi hoppas dven kunna involvera nagra foréldrar i
verksamheten da vi har markt att detta ger en mycket stérre genomslagskraft. Dels for att fordldrarna
kommer i kontakt med verksamheten och kinner fértroende fér oss som organisation. Aven for att om
foraldrar ar engagerade ar chansen storre att deras barn fortsatter med programmering efter kodkupan
samt att de uppmuntrar sina barn att géra det nar de forstatt hur viktigt och givande det ar. Det finns
dven en chans att foraldrarna sjalva blir intresserade och lar sig grunderna. Det ar inte minst en bra
moijlighet for de som kdnner ett behov att 6va pa svenska da allt vart material pa var sajt Kodboken.se
ar pa svenska.

Genom att tillsammans starta en kodkupa hoppas vi kunna bidra med en trygg och inkluderande
motesplats som 6ppnar upp for nya mojligheter. Konceptet kodkupor ar dven nagot som vi vill sprida
over hela stadsdelen som en naturlig métesplats for boende i Kista, Akalla och Husby. Malet ar att
volontdrerna som ar engagerade pa kodkupan pa Rinkeby Folkets hus tillsammans med oss sedan ska
starta nya kodkupor runt om i stadsdelen. Vi vill aven erbjuda nya moéten och majligheter for boende i
Rinkeby-Kista stadsdelsomrade som viljer att engagera sig genom att komma i kontakt med alla vara



volontarer runt om i landet, pa arsmote och var arliga volontarhelg med representanter fran olika
verksamhetsomraden.

Vilka kostnader ska bidraget tacka? Max 1000 tecken. Det finns dven mdjlighet att bifoga separat om
den overskrider 1500 tecken.

Kostnad 2 Barnhack

Moment Forklaring | Antal timmar
Projektledning 80
Kommunikation 10
Pedagogiskt stdd 20
TOTAL (timmar): 110
Timkostnad 500 kr 55 000 kr
Materialkostnad 5 000 kr
Resekostnader

Administration 10% 6 000
SUMMA 66 000 kr

Kostnad 2 Kodkupor

Moment Forklaring | Antal timmar
Volontarintroduktion 10
Pedagogiskt stdd 20
Projektledning 40
TOTAL (timmar): 70
Timkostnad 500 kr 35 000 kr

Material inkl. hardvara

Resekostnad
Administration 10% 3500
SUMMA 38 500 kr

Totalt: 104 500 kr

Vid eventuella fragor star jag till ert forfogande.

Med vanliga halsningar,

Disa Jernudd
Generalsekreterare
0763-05 65 01
disa@kodcentrum.se




